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El proposito de este taller fué observar como se relacionaban nifios y nifias con
posibles dificultades en el desarrollo de la “Teoria de la Mente” con una serie de
juegos y actividades que habiamos desarrollado para trabajar diferentes
capacidades que evolucionan durante su desarrollo, como habilidades cognitivas o

sociales que ademas incluyen la capacidad de ponerse en el lugar del otro.

El objetivo era valorar si estos juegos eran adecuados o si requerian alguna
modificacion para mejorar su desarrollo. Ademas, se realizé una recogida de datos

mediante la Escala de observacion para el diagnostico de autismo (ADOS).

En este taller destacé el uso de las TIC, empleando el uso de las nuevas tecnologias

como via principal de intervencion.

Este taller lo supervisaron el Dr. D. Manuel Peralbo Uzquiano, Catedratico de
Psicologia Evolutiva y de la Educacion de la Universidad de A Corufia, Manoel Bafia
Castro, Profesor Titular de Psicologia Evolutiva y de la Educacién de la Universidad
de A Coruiia, y Diia. Berta Mata Ares, estudiante de doctorado de la Universidad de
A Coruna. También participaron Dfia. Tania Pérez Lopez y D. Carlos Villar Garcia
estudiantes del Grado de Logopedia de la Universidad de A Corufia. Este taller
contd con el respaldo del grupo de investigacion en Psicologia del Desarrollo y del

Aprendizaje Escolar (GIPDAE), de la Universidad de A Coruiia.

Este proyecto se llevd a cabo en el laboratorio de Psicologia del desarrollo, en la

Facultad de Ciencias de la Educacién de la Universidad de A Coruiia.

El taller tuvo una duracién de 3 meses en total. Durante ese tiempo, fue necesario

que los nifios/as asistieran dos dias por semana, por dos horas cada dia.






